Ulohy — rastrova grafika

1. Vypocitajte najmenej kol’ko kB pamite je potrebnej pre ulozenie obrazka, ktorého rozmer je 640x480
pixlov, ak
a) je nekomprimovany a Cierno-biely
b) je nekomprimovany a je vV nom pouzitych 16 farieb
C) je nekomprimovany a je vV fiom pouzitych 256 farieb
d) co a ako sa zmeni, ak v obrazku pouzijeme len 200 farieb
e) jevniom pouzitych 256 farieb a je komprimovany s koeficientom kompresie 0,2

. Vypocitajte koeficient kompresie, ak 256-farebna bitova mapa s rozmerom 128x300 pixlov zabera po
kompresii 7,5 kB?

. Na digitalnom fotoaparate mame nastavené rozliSenie, pri ktorom sa fotografie ukladaju ako bitmapové
subory s vel'kost'ou 600 kB s 24-bitovym farebnym koédovanim. Ak prekonvertujeme taktto fotografiu do
256 farieb, aku bude mat’ priblizne velkost™?

.V postupnosti bitov 1100001110000001001001000010010000000000010000101011110111000011 je
zakodovany obrazok, ktory ma rozmery 8 x 8 pixlov. Bit s hodnotou 0 predstavuje ¢ierny pixel a bit
s hodnotou 1 biely pixel. Aky je to obrazok? Nakreslite ho.

. Rozkodujte postupnost’ bitov
111010111010111010100010101011101000101011111101000111111101010001011111010111010111, ak
viete, ze:

e Rozmery obrdzka st 7 x 6 pixlov
¢ Dvojica po sebe iducich bitov zodpoveda jednému pixlu a to: 00 — ¢ierny, 01 — oranZovy,
10 — zlty, 11 — biely

. Vypocitajte, kol’ko kB zaberd animdcia s 8-bitovym koédovanim farieb, ktord pozostava z 5 faz,
pri¢om bitova mapa ma rozmer 100 x 100 pixlov a koeficient kompresie je 1/5.



