Prikazy cyklu
FOR, WHILE, REPEAT

1. Vytvorte program ,DELITELE“, ktory pre zadané prirodzené Cislo

a)
b)

c)
d)

Zisti pocet delitelov a vyhodnoti, ¢i ide o prvocislo alebo zloZzené Cislo

Zisti sucet jeho delitelov a zisti, i je zadané Cislo dokonalé (Cislo sa rovna suctu svojich delitelov
okrem samého seba)

VypiSe vietky delitele (do grafickej plochy, do textovej plochy)

Zisti pocet vsetkych dvojcifernych prvocisel

2. Vytvorte program ,PALINDROM, ktory pre zadané prirodzené cCislo

a)
b)
c)
d)

Zisti pocet jeho cifier, jeho ciferny sucet

Vytvori jeho zrkadlovy obraz a zisti, ¢i je dané Cislo palindrom (ma symetricky zapis)
Zisti, ¢i je Armstrongovo (Cislo sa rovna suctu tretich mocnin svojich cifier)

Vypise vietky 5-ciferné palindromy

3. Vytvorte program, ktory vykresli

a)

b)

~FAREBNY TERC“ zo zmeniujucich sa kruhov (VSTUP - poéet kruhov; polomer najmensieho kruhu
—nahodné cislo € <20,40>, kazdy dalsi polomer je o 10 vacsi; farby kruhov - ndhodné)

,FAREBNA PYRAMIDA“ zo zmen3ujucich sa obdiznikov (VSTUP — poéet obdiznikov(n) a vy3ka
obdiZnika (v);3irka spodného obdiZnika je n-nasobkom jeho vy3ky a kazdy dal$i obdiZnik je o vy3ku
(v) uzdi ako predchadzajuci; farby obdiznikov —odtiene modrej)

,RAD STVORCOV* leZiacich vedla seba a postupne zvacsujlcich svoj rozmer o konstantnd
hodnotu (a) dovtedy, kym sa zmestia do grafickej plochy

4. Vytvorte program, ktory

a)
b)

c)

Vypise tabulku ,,MALEJ NASOBILKY*

Vykresli ,,DVOJFAREBNU SACHOVNICU“ (VSTUP — rozmer $achovnice=pocet poli¢ok, rozmer
policka)

Vykresli ,PYRAMIDU Z FAREBNYCH KRUZKOV*“ (VSTUP — pocet krizkov v dolnom rade, plolomer
kruzku)



